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Durch den Einsatz von Programmschleifen ist es möglich, bei speziellen Programmstrukturen eine Menge Schreibarbeit einzusparen.
Anstatt z.B. 100 Linien mit 100 imageline-Befehlen zu zeichnen kann man einfach eine Schleife 100x den imageline-Befehl wiederholen lassen und erhält so das gleiche Ergebnis.

Syntax:	for (Zaehlervariable=Startwert;Bedingung;Schrittweite) 
{
 Anweisung(en);
}

Beispiel:	for($i=1;$i<=100;$i++) { imageline($bild,0,$i*5,200,$i*5,$gruen); }

Mit Startwert 1 beginnt die Schleife und führt ein erstes Mal den in den geschweiften Klammern stehenden Befehl aus. Um herauszufinden, was im Programm passiert, einfach an Stelle der Variablen den Wert 1 einsetzen : dies ergibt den Befehl

		imageline($bild,0,5,200,5,$gruen);

Danach erhöht der Webserver die Zählervariable $i um 1 ($i++) und überprüft anschließend, ob die Bedingung noch erfüllt ist. 
Wichtig ist hier zu wissen, dass es sich nicht um eine Bedingung handelt, welche die Schleife beendet, sondern um eine Bedingung, ob die Schleife noch einmal durchlaufen werden soll ! 
Der Einfachheit halber spricht man sie daher wie : „Solange Bedingung erfüllt …“
Im Programm wird also mit dem Wert $i=2 die Schleifenanweisung ein zweites Mal ausgeführt, dies führt zu dem Befehl

		imageline($bild,0,10,200,10,$gruen);

Nach 100 Durchläufen ist die Schleife beendet und hat danach dementsprechend 100 übereinander liegende Linien gezeichnet, vorausgesetzt natürlich die Zeichenfläche ist groß genug dafür. Da im letzten Schleifendurchlauf mit $i=100 der Befehl

		imageline($bild,0,500,200,500,$gruen);

ausgeführt wurde sollte die Grafik also auch mindestens 200x500 Pixel groß sein !

